LEGO MINDSTORM EV3 20 6ras tematika

Miért hasznalunk robotokat:
pontosabb munka (autégyartasnal festés)
veszélyes helyen ahol ember nem tartézkodhat (atomerém(iben)

1,-2' Robotok a jelenben:
ora .
robotporszivo
robotpildta a repulésben
onvezetd gépjarmivek
3-4. LEGOMINDSTORM EV3 6sszeszerelése az utmutato alapjan
ora
Nagy motor programozasa:
mukodtetés: idére, fordulatra
mUikodtetés: teljesitmény mértéke
mUkodtetés: forgas irdnya
5-6. fordulas a robottal
ora Feladatok:
elére 10 mp
hatra 10 mp
fordulas kulonbozé fokokkal 90-180-360 fokban
Hang beadllitasa
Mozgds programozasa:
Mozgas négyzet mentén. Hogyan lehet egyszer(ibben megoldani a négyzetet?
7-8. LOOP hasznalata
ora Jar6r robot egyenes mentén mozogva 3 m elére, fordul 3 m el6re fordul
Kor mentén mozgas 1 kor el6re 1 kor hatra
Kigydmozgas
Erzékel6k programozasa:
9-10. nyomas érzékeld
ora szinérzékeld
infravoros érzékel6 mikodtetése
11-12 Motorok és érzékelGk egylittes hasznalata I.
é-ra " | Nyomas érzékeld: falnak Gtkozve megall, hang kibocsatasa tolatas
Korbekeritett robot taldlja meg a kijaratot.
13-14. | Motorok és érzékel6k egylttes hasznalata .
ora Szinérzékeld: vonalkovetés, vonallal bezart robot kijaratot keres
15-16. | Motorok és érzékelSk egylittes hasznalata I.
ora Infravoros érzékeld hasznalata
17-18. | Onallé feladatok megoldasa.
ora Kiskutya program. Koveti a gazdit a robot.
19-20. | Elsajatitott ismeretek ismétlése
ora
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